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Flash Fabricacion

Un ejemplo paso a paso
En este ejemplo se muestra la forma de realizar una 6rden de fabricacién

y ver cdmo el almacén se descarga de los componentes de ese articulo y se
carga con el articulo fabricado.

Supongamos que se quiere fabricar las 4 ruedas de un coche.

Una rueda, para nuestro ejemplo se compone de:

Materiales:
- 1 Llanta
- 1 Cubierta
- 1 Camara
- 4 tornillos
Operaciones:
- ensamblaje

1.- Los pasos a realizar son: primero, dar de alta en la ficha de articulos,
la propia rueda que es el articulo final y sus 4 componentes. Para eso

debemos:
a) Ir a Ficheros/Familias y crearnos una familia que vamos
a llamar Ruedas.
b) Ir a Ficheros/Articulos y dar de alta los 5 articulos

- Rueda50 (Articulo final)
- CAMARA

- CUBIERTA

- TORNILLOS

- LLANTA

La pantalla de articulos, filtrada para la familia Ruedas una vez
creados nos quedara asi:
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Enrticulos - Cubierta

@i? Lodigo Mombre articulo Modelo
| oll |
Familia IRuedas j
Lrtimles Cadign [«] | [ —_
General | | i i | = =
CAMARE, 000000000000011 Metas | Imagen | Asignacionss é
CUBIERTA 000000000000012 ngédigo
MLLANTA £00000000000013] | 000000000000043 | Servicio !!!!!!!!!!!!!J!
Ruedasl 000000000000010 [anmes aliteuls
TORMLLOS 000000000000014 =
[LLanta [
Esmilia|Russiss | 1vafiep  v| F ata[02072008 _7|§|
Precing | Taritas | Stock | Caracteristicas | gk | Fahricac. | Escandal_lnsl
Fiio 0,00
Compra I 0,00 Medio
Margen % I 00 Compra Ult. compra
Ul verta
Ult. Cambio precio venta
Pwp 0,00 I —_—
UIt. Cambio precio compra
Pup+lva ooo |EUR =
= Cuanda se modifique el precio de compra desde ofros procesos .. —————————————
Al | | * | ((E: ... =& actuara segln se indigue en configuracion general (Articulos) é].:?
... =& modificara el precio de venta manteniendo el margen
f& 0000o00onoonoT4 .. se modificard el margen manteniendo el precio de venta

De momento, no nos preocupamos de los precios.

2.- A continuacion debemos ir a Ficheros/Operaciones y dar de alta la
operacién que vamos a llamar ensamblaje. Esta operacion se debe
definir como que finaliza el producto. Si no has creado ninguna seccion,
deberas previamente crear una seccion en la que se realice la operacion
de ensamblaje.

Esta operacién la vamos a vincular a la seccion de Montaje que debe
estar previamente creada en Ficheros/Secciones. Nos quedara algo
como esto:

ﬁﬂperaciones de fabricacion - ENSAMBLADO

[

o - Codian | ~
peracionss Gdign [« | BemE | Matas |
CORTINA DE EBAPNIZADO |00001
EMEALATO oooo?
E ENSAMBLADO nooos| | | Q)
GRAPADLORA DE CUADROS |00002 &
Ladigo I o009
INCLETADORAL aoooe
LIJADO DE BARNIZADO [ula]ulu}-q Wambre IENSAMBLADO
MONTAJE DE ELOCHS oooos .
Seccion | MONTAIE |
& Productiva Coste/Haora
Tipo de operacidn " Improductiva l—
/ W € Estructursl
( M2 Empleados
v Operagion gue finaliza el escandallo |_1
= eracion desatendida
g I I D [ Imgatimmie &n informes de OF.
B | % |

3.- Volvemos a Ficheros/Articulos y seleccionamos el articulo “Rueda”.
Ahora vamos a crear su escandallo. Para eso pulsamos en el boton que
pone “Escandallos” en la ficha de articulos, teniendo seleccionado el
articulo “Rueda”.
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ﬁnrtﬁ:ulus - Ruedasn x|

E? LCodigo Nombre articulo Modelo g
| ol [ T
Eamilia IRuedas j Actualizar
A rtimlos Cidign — = = r
Generel | ot | imagen | 4 | g=2=0F
CAMARA 000000000000011 Motas | lmagen | Asignaciones =
CUBIERTA 000000000000012 ggéd\go
LLANTA 000008000000013 000000000000010 [ Servicio !!!!!!!!!!!!!J! ||
Wrusdasd gooooooooooooLo) :
Mombre articula Modelo
TORMILLOS 000000000000014 —

|Rugdas = |

EamiliaIRuedas j 1V.A|1E,DD j F aItaIDZM\

Precios |Tarifas | Stock | Caracteristicas | wieh | Fahricac. | Ezcanca]os|
Filo 0,00 %
Medio

Caompra I 0,00
Margen % I 0,00 Compra Ul compra

N~——

Ul wenta

Ult. Cambio precio venta

Bup 0,00
Ul Cambio precio campra

Puptlva non |ELR

> Cuando ze modifique el precio de compra desde otros procesos ... ————————————
4] | 3 ¥ se actuard segin se indique en configuracidn general (Articulos)
" . se modificara el precio de venta manteniendo el margen é\]g
& Q0000000000001 . se modificars el margen mantenisndo &l precio de venta

4.- Una vez en escandallos, afiadimos los 4 articulos de los que se
compone la rueda. Para cada uno de los articulos deberas indicar una
unidad excepto para los tornillos que deberas indicar cuatro unidades.

Para poder afiadir lineas en la pantalla de Escandallos se debe pulsar,
para cada linea en el botén superior derecho. (el que esta marcado en la
siguiente pantalla).

¥ Escandallos de articulo | D00D00000DD0D010

cédige |000000000000010 J| [Ruedasn |

@ Productol Actuslizar | &

U
E| Producto | Descripoion |Largo(miAncho(rr|Grueso(r|Cantidad| 1 | M= | = |%Incre|Coste Unid4 TOTAL ”;l

Refrescar costes

«al T T T T T T TT

| o

Operaciones (tiempos) \ﬂ ﬂ
Fas%Operacién |Desc:ripc:i6n Programs Planc Minutos ejecu) Costehaors | TOTAL |;|
L [

Coste
rora I

Una vez pulsado el botdn anterior, para poder especificar los articulos,
nos bastara con hacer clic con el ratén en la cabecera “Productos”

Flash Fabricacion (Un ejemplo paso a paso) 4

Copyright © 2006 Flash Software, s.I.
Reservados todos los derechos. La reproduccion de este documento esta estrictamente prohibida



Flash Fabricacion

¥ Escandallos de articulo | 000000000000010

cédige | 000000000000010 Jl |Ruedaso

X
| Refrescar costes | @ E

B Productol Actualizar W M s ‘__\_\
E Producto Descripoion |Largo(m‘Ancho(rr|Grueso(r|Cantidad| ] | M= | = |%Inc:re|Coste Unid4 TOTAL =
0,0000
-
«| | »
Operaciones (tiempos) IE h:‘;l
Fas%Operacién |Desc:ripc:i6n Programa Plano Minutos ejecu) Costehora | TOTAL |;|

Para que se nos abra una pantalla que nos permita seleccionar los

articulos que van a formar parte de este Escandallo:

£=;, Busqueda de articulos

Codigo Descripcion [~ ampliada Modelo

[ | |

Familia I JI IGENER [V Servicios Actualizar
Codigo | Descripzion | Mocielo | Precio |Divis4 Stock | Iva |Fami|‘;|

Seleccionar |

Cerrar |

En esta pantalla indicamos la familia Ruedas y pulsamos en el botén que
tiene una mano. Nos quedara asi:

ﬁﬁﬂsqueda de articulos (5)
LCadigo Descripcidn [ amplisda Modelo
Eamila (00016 . || | GEnER ¥ Servicios A ctuslizar
Cidigo Descripcidn | Mocelo | Precio |Divis4 Stock | Iva |Fami|‘;|

""""""" CAMARE 000 EUR | 0,00 16,00 0001]
DnoooooooDooDt2  CUBIERTA 0,00 EUR | 0,00 16,00 0001t
000000000000013  LLANTA 000 EUR | 0,00 16,00 00016
DoooooooOoDODMO  Ruedaso 000 EUR | 0,00 1600 00016
D00o0OOOODDODY4  TORMILLOS 000 EUR | 0,00 1600 00016

Seleccionar |

Cerrar |
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En esta pantalla hacemos doble clic sobre la linea del articulo

CAMARA y

ya se nos quedara en el escandallo. Le indicamos como cantidad 1y
vamos a por el siguiente articulo siguiente el mismo proceso de antes.

Una vez incorporada la materia prima de la que se compone el articulo
“Rueda” debemos indicar la operacién que lo transforma y que hemos

definido como “ensamblaje”.

Para poder afadir una operacién deberemos hacer lo mismo que
con las materias primas excepto que debemos seleccionar el botén que
tiene el “+” de la parte de abajo, como se muestra en la siguiente imagen:

x|
Cédign IDDDDDDDDDDDDD‘]D Jl IRuedaSU | Refrescar costes Q ﬂ
E? Producta I Actuslizar & S S ‘_3\
E | Producta Deacripoidn |Largn(m|Anchn(rr|Gruasn(|{Camidad| 1] ‘ (1 | f* |%Incre|Cns‘ta Llnid4 TOTAL | -
_annnnnnnnnnnnnﬂ CAMARA 0 0 goo 1,0000 0 0,00 0,0
| [£9]0n0o0no0a0aa: 2 CUSIERTA, 0 0 000 1,0000 o 0,00 0,00
| |E9]ooo0o000000001 3 LLANTA 0 0 0,00 1,0000 0 0,00 0,00
B Il 00000000000001 4+ ISEREESE] 0 0 0,00 40000 0 0,00 0,00]
B | »
Operaciones (tiempos) / Q ﬂ
FasalOperacio’n ‘Descripcién Programa Plzano tMinutos ejecu| Costetora | WTAL | —
;IJ'
. . e 7 .
Una vez metida toda esta informacion debera quedarnos algo parecido a
esto:
EEscandallos de articulo | 00000000D0D0010 LI
cadigo | 0000000000010 _|| [Ruedasn | Refrescarcostes | T K
@q Producta I Actualizar | & M [D
E | Procucto | Deszcripcion ‘Largo(m‘.&ncho(ﬁ(}ruesodCantidad| It | Iuf2 ‘ M |%Incre|Coste Unid% TOTAL H;
_ﬂDDDDDDDUDDDDDH CAMARA, 0 0 000 10000 0 0,00 0,00
_ﬂugngggggggnggm TORMILLOS 0 o 000 40000 1) 0,00 0,00
| |@]no000000000a013 LLANTA 0 0 000 10000 0 0,00 0,00
_ﬂDDDDDDDDDDDDDQ CUBIERTA 0 0 000 40000 0 0,00 0,00
M |
| | i
Operaciones (tiempos) B,
FaseOperacion |Descripcio'n Programa Plano Winutos ejecu] Costetora TOTAL ‘ -
00003 ENSAMBLADO 15,00 0,00 0,00]
-

Flash Fabricacion (Un ejemplo paso a paso)
Copyright © 2006 Flash Software, s.I.
Reservados todos los derechos. La reproduccion de este documento esta estrictamente prohibida



Flash Fabricacion

Ya tenemos nuestro escandallo.

A continuacién, como los articulos los acabamos de crear tendremos 0
unidades de cada uno de ellos. Para poder ver bien el movimiento del
almacén, vamos a hacer una regularizacién de almacén y poner que
tenemos 1 unidad de cada uno de los componentes de los que se
compone nuestra rueda, excepto de los tornillos que pondremos que
tenemos 4.

5.- Para hacer una regularizacion del Alimacén debemos ir a
Almacén/Regularizacion y pulsar el botén de nuevo. Ese botén nos dara
un namero de regularizacién. A continuacién pulsamos el botén que tiene
un “+”y que se encuentra a la derecha de la pantalla y eso nos afadira
una linea. Esa linea si en ese momento, pulsamos sobre la palabra
“Articulos” nos saldran todos nuestros articulos. Vamos seleccionando
cada uno de los componentes de la rueda y le ponemos una unidad a
cada uno.

Al final nos quedara algo parecido a la imagen:

ﬁRegularizacinnes de almacenes | 0000000003 x|
B, B

Cédin [ 0000000003 J Dbzervaciones ﬂ
Fecha |namamu4 _QEI

™ actuslizar escandslios ﬂ
Artieula | Descripeion StockAct | Pastual | Cartidad | P Regula |Divis] 4]
TORMLLOS tornillos 0,0 0a0 4,00 0,00 EUR
[ eamars camara 0,00 0,00 1,00 0,00 EUR
_CLIEIIERT.& cubierta 0,00 0,00 1,00 0,00 EUR
MLLANTA 0,00 0,00 1,00 go0EUR|

Si a continuacidén consultamos el Almacén para ver nuestro stock,
veremos que tenemos una unidad de cada uno de los componentes de la
rueda (excepto de los tornillos que tenemos 4) y ninguna ruda. Esta
pantalla la ves desde el boton denominado “Busqueda de Articulos”. Ese
botdn, si no lo tienes en tu barra de botones, lo puedes activar desde
Ver/Barras de Herramientas.

La pantalla que nos muestra es la siguiente:
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JRI=TEY
LCadigo Descripcian [ amplisda HModelo il
Eamilia I JI Actuslizar Cerrar

Codigo Farmilia Descripcion Stock P Pp + I ;I
00008 [camara 1.00 0,00 0,00
CUBIERTA 00008 |cubierta 1,00 0,00 0,00
LLAMTA 00008 [LLAMTA 1,00 0,00 0,00
RUEDASD 00008 |Rueda 0,00 0,00 0,00
TORMILLOS 00008 |tarnillos 4,00 0,00 0,00

El siguiente paso ya es realizar un pedido de una rueda (ya ves que
seguimos el criterio de fabricar Unicamente lo que se nos pide). Para eso
vamos a Ventas/Pedidos a Clientes y rellenamos un pedido de una rueda.

La pantalla quedara asi:

x|
=ElEsEE g R ElE=%E%a
cedze [00000113 || Gherte [ Joomz .| pivsa [ELr 7]

Fecha IDEIJ’DS.QEID4 :H

Bepresentants I EMPRE ... ||

Comi. | u,uuﬁ

Forma de pagol o

Fecha envio IDQIEIEEI?.EIM _'?EI

i

Suped. I Tl I JI Entrega a cta. !I

| Portes | j| 0,00 Gastos| 000 | 0,00
Articulo Dezcripcién |ar] Cartidad [Frecio sita] s | TOTAL 4

sFUEDASD Rueca = 1.00 50,00 16,00 [=] 50,01

Baze Descuenta

#*Dto P.P

iYa tenemos el pedido! Pasamos a crear la orden de trabajo. Para poder

W

hacerlo tenemos que pulsar el botdn A que nos creara la orden y nos

abrira la siguiente pantalla:
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ﬁﬂrdenes de fabricacion | 00000004 X/
Crden Eecha inicio Fechafinal  Coste Estructural  Inc:Tiempas Pedida: | & 0@ p@ m& R %
|00000004 J|1onzrzuos ji“ I _o[iH o0 % [ om % |
" Deta. (% Resy,| Minculada ala Dfdenil Miz vinculadas | Estado || @D Nainiciada % EnProceso | « Finalizada | ‘ &, B
Articula | Descripcidn |Cami.Pedida|Cami.Ajuste| A fahricar |Fabricadas |Fecha eri;'
0000000000000 | Ruedasn 0,00 100 1,00 o0 i |

: -
a| | »

Operaciones | Materiales | Partes de trabajo |

Operaci6n|Descripci0'n |Pr0grama Plano Minutos ejecu.| Costesdora TOTAL | ﬂ
poooog EMSAMBLADO 15,00 0,00 0,00
[ | -
i 2
Costes: Material 0,00 Operaciones 0,00 TOTAL I 0,00 Euros

En esta pantalla se ve que la pieza rueda, se compone de la operacion de
ensamblado y de los materiales que hemos ido hablando. Para ver los
materiales, basta con que pulses en la pestafia de materiales de la
ventana inferior.

Antes de la ventana anterior se nos abrira la ventana de Ajustes de
Necesidades de Fabricacion. Si en esta pantalla el Stock final de algun
articulo queda en negativo se deberan hacer los ajustes para que quede a
0 o positivo. En esta pantalla s6lo aparecen los articulos tipo escandallo,
siendo el que aparece en verde los que son objeto del pedido.

En caso de que se hagan modificaciones, esas modificaciones pueden
afectar a la materia prima, entonces se deberd ir a la pantalla de
Necesidades de Fabricacion y ver la columna de Pedir a Proveedor para
pedir esas cantidades a los proveedores.

En esta ventana pulsaremos en el boton de en proceso para poder iniciar
la orden de fabricacién.

Una vez iniciada, le damos al botén de imprimir e imprimimos las 6rdenes
de trabajo para las secciones. Se nos mostrara esta pantalla donde
debemos seleccionar Orden de Fabricacion/por Secciones.
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! Report Designer - _layOorsgefrx - Page 1 -
L1 <[®] > | F) ¥ | &

Fecha: oyusa008 113531 4

AUTORUEDAS SANCHEZ., S.A. Pig. :

0.T|113
SANCHEZ-A TERESA SANCHEZ RUPEREZ
Inicio | 9 de Agosto de 2004 REF.: ‘
Ermnac. -
SECCION 0002 ENSAMBLADOD
LMIDADES ARNCILO
MO RMeda
( NOTAS )
TEMFD FIBAST EN SECCIOM [HorasMinutos): o145

Q0007 ENSAMBLADO

La seccion de ensamblado, recibe el encargo y realiza la rueda. La forma
de notificarlo es rellenando o firmando este papel.

Este documento se introduce en el programa en la opcién de
Fabricacion/Partes de Trabajo. Una vez metidos los datos (vemos que se
le ha puesto que ha costado 1 hora realizar la rueda) quedara algo
parecido a esto:

x
Horas =
Cadign |00000003 J Operaio IUUUU1 I Productivasl : I 000 % B
< Improductivas I : 0on %
Fecha |usmarzno4 _'?H & L
Motas Estructurales : 000 %
| TOTAL | 00:00
H Inicio |H.Fina| |H0ras |Orden Fabric|0peraci6n |N0mbre |Carrtidad |Art|'culo |Descripcién |NDtaS |ﬂ
01:00 0200 01:00 00000113 oooo7 . [ENSAMBLADO 1,00 RUEDASD | Rueds

Como el operario ha realizado una operacion que estaba definida como
de finalizacion del articulo, si ahora volvemos a mirar el stock veremos
que los componentes de la rueda han desaparecido y a su vez ha
aparecido una rueda.
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ﬁ[onsulta de articulos -0l x|
Cadign Deseripcion [~ ampliada Modelo ﬂ
Farilia I Jl Cerrar
Cidign Familia Descripciin Stack Pup P+ 1WA ﬂ
no00s [camara 0,00 0,00 0,00
CUBIERTA n0008 |cubiera 0,00 0,00 0,00
LLAMTA (0008 [LLANTA 0,00 0,00 0,00
RUEDASD no00s |Rueda 1,00 0,00 0,00
TORMILLOS nooos (tornillos 0,00 0,00 0,00
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