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Flash Fabricacion

Descripcion general

FLASH Fabricacion permite llevar el control de las operaciones de
fabricacion y montaje de una empresa.

Para el seguimiento de las operaciones de fabricacién en FLASH
Fabricacion se utilizan escandallos de articulos (simples 6 compuestos),
ordenes de fabricacién, partes de trabajo, partes de almacén y partes de
montaje. Ademas de los listados generales referentes a los distintos
datos de produccién, dispone de listados especificos para el control de
tiempos y cantidades fabricadas.

FLASH Fabricacion anade las siguientes opciones a FLASH
GESTION:
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Ficheros Base

Secciones

Maquinas

Operaciones de fabricacion
Empleados

Montadores
Herramientas/Utensilios

Escandallos de Articulos
Escandallos de Articulos
Procesos de Fabricacion

Ordenes de fabricacion
Partes de trabajo
Partes de almacén

Procesos de Montaje

Ordenes de Montaje
Partes de Montaje

Listados

Listados propios de la produccion (resumidos y detallados
por secciones)

Listados de resultados de tiempos
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Ficheros Base

Secciones
x
Secciones Codign |+ | General |N0tas | I‘d
Seccion de Corte oool
Seccidn de Prensa oooz

Seccidn de Limpieza |0003

o004

[+ ]

Codigo I o004

Hombre | LLIADO

[ Desglosar operaciones en informes de OT

Esta opcién permite especificar las secciones del aparato
productivo de la empresa como pueden ser las secciones de:

Chapa
Prensa
Pintura
Montaje
Limpieza
Etc....

, .
Méaquinas
ﬁMéquinas - Lamborghini ﬂ
Miqainas Cédizo |2 | General | MNotas | ]
s|Lamborghini 00001
Savagnini goaaz

Henon Wieja ooonz
Cadign I 00001

MNombre I Lamborghini

Fecha de compra IDBH 202005 _?Iil
Situacion I Almacén A I
Tipo I Inciustrial - I
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Se definen las maquinas que intervienen en los procesos productivos.

Operaciones de fabricaciéon

¥ operaciones de fabricacién - ARMADO DE HDJAS x|
Operaci Cédizn |~ =
s 011 o ||
L ARMADO D DA 00005
CONTROL DE MATERIAL ooo0:
CORTINA DE EAPMIZADO (00001 g
EMEALAT:O goaos .
Codiga I Qaaas
GRAPADORA DE CUADROS (00004
CICLETDR £000c Nombre I.&RMADO DE HOJAS
LIJAT:0 DE BARNIZADO goooz
MONTAJE D'E ELOCES oooos .
Seccion IEIANCOS j
%' Productiva
Tipo de operacion | Improductiva CosteMora I 100,00
" Estructural Meclia e
CosteHora por I 25,00
. . empleado
1 Cperacion que finaliza el escandallo
- I Operacian desatendica M® Empleados I 1
& I I k 1 Imprimir eninfarmes de OF.
B | % |

Esta opcion permite especificar las diversas operaciones que se
realizan en los procesos productivos y asignarlas a secciones especificas.

En este caso, la operacion de ARMADO DE BANCOS pertenece a
la seccion de BANCOS y basta con un solo empleado para realizarla.

Permite definir el tipo de operacion (productiva, improductiva 6
estructural) y el coste por hora.

Operaciones Productivas son aquellas operaciones que
realizan propiamente la funcién que especifican. Por ejemplo
la operacion productiva de barnizado seria el propio
barnizado

Las Operaciones Improductivas suelen ser las de limpieza y
preparacion de la maquinaria.

Las Operaciones Estructurales suelen ser las de tipo
Administrativo y otras similares, necesarias para el proceso
productivo pero no vinculadas directamente al mismo.

A las operaciones también se les puede indicar si finalizan el escandallo.
Siempre tiene que haber una operacion que finalice el producto final o el
producto intermedio. Suele ser la opcion de pintura o de embalado. La

realizacion de esa operacidn sobre el producto tiene dos consecuencias:

1.- Si se ha establecido el funcionamiento del Almacén como
automatico (ver) aumenta el stock en la cantidad realizada.
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2.- La orden de Fabricacion, si era el ultimo producto que quedaba
por realizar, se cierra automaticamente.

Para indicar si una operacion esta activa o esta obsoleta (se definié en el
pasado pero ya no se usa) se puede usar la bola verde (o roja) que se
encuentra en esta pantalla.

La opcidon de coste/hora permite indicar cuanto es el coste de la maquina
por hora y el coste/operario por hora del tipo de operarios que manejan
esa maquina. Estas cifras son importantes de cara al calculo del coste de
la operacion.

& Empleados - CARLOS PEREZ RODRIGUEZ
Codigo | el
Homere | CPPobla. | | - '
Lalizar
Empleados Codigo d | ‘\_
General | rotas | Imagen |
CARLOS PEREZ RODRI [T g EEl
TOMAS VILLARBEAL ROIG|{ooo0l
ol Codio [popoz. E.otia [ 1/ _'?Iﬂ F.Nacimient_ol it _9|i|
Mambre CARLOS PEREZ RODRIGUEZ M® de tarjeta
CifiDni I
Domicilio Departamerto
Poblacidn I CP. . | I_
Provincia | | | oB00s
Telétono I Ml SMSI CosteMaora I
N® Seg.Soc. I CosteMHora extra I
M* Contrsto I CosteHora nocturnia I
ZD EETiiEiD I CosteHara ébado I
) af o -
Inic Contrato I 1 _'?lj Fin contrata I 1 _'?lj CosteMora domingol
||| Email | ||
[l 3
I I Erticlac I Agenc.l (nled I Ctal

Esta opcidn permite dar de alta a los empleados y su coste por hora.

Flash Fabricacion

Copyright © 2008 Flash Software, s.I.
Reservados todos los derechos. La reproduccién de este documento esta estrictamente prohibida



Flash Fabricacion

Montadores
5I
Maontadozes Codige |2l General | Motas | Precios por operacion | Compafieros habituales | [ﬁ
montador 1 aoool
MLui=s Eermejo 7w Cuadri
Cédign I— Fecha alta Iw :Iﬂ
Mombre ILuis Bermejo v Cusdrila
C.it/Duni I
Dmicilia |
Poblacion | CP J
Pravincia I I I
Telfora [ Tefoe2]
E-mail |
— Vinculado a I j % Autdnomo
(| | Y SECEIN " Plartilla
& | % |

En algunas empresas, existe la figura del Montador que puede
estar en plantilla o ser externo (por ejemplo los que montan las puertas en
una obra). Esta opcion te permite llevar el control de estos colaboradores
vinculandolos a una seccién, determinando su coste por operacion y su
cuadrilla habitual.

Herramientas/Utensilios

Esta opcidén sirve para aquellos que tienen que realizar un
seguimiento del material

ﬁHerramientas / Utensilios - Martillo Neumatico x|
H tentalltensilin Cady —
errarmien] 215 adigo J EenaEl | Motas |
M 3 0 B a D ooool
Codigo | 0oo01
Mombre IMar‘tiIIc- Meumatico
Fecha compra IQSIEIQI?_EIDB _‘?EI
M Serie I
Canticlad total I 0
Salidas I ]
Stock I 0
.
4| | 3
B [ % |
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Escandallos

Escandallos

Un escandallo es el conjunto de articulos y operaciones necesarias para
fabricar otro articulo.

Un articulo puede estar compuesto de:

otros articulos
operaciones

Esos otros articulos necesarios para componer/fabricar nuestro
articulo pueden a su vez estar compuestos de otros articulos o ser

materia prima.

Entendemos por materia prima aquellos articulos que no se componen

de ningln otro.

Pantalla de Escandallos

A la pantalla de escandallos se accede desde Ficheros/Articulos.
Los articulos que en la lista de la izquierda tienen color verde quiere decir
gue son escandallos. Para ir a ver/modificar los componentes de ese
escandallo debemos pulsar el botén de escandallos.

Artimlos

Cédign

|+

ARMARID ABIERTO OLMO HOUA LI

00000000000000L1

ARMARID ACERO-I MEL AR RO

AEEEMBEQEQZO

ARMARID ACERO-I MEL AR RO

AEEEMBEQOESIO

BARMNL POLIURETAND FONDO & 2

000000000000003

MEASTIDOR M-7 A ROBLE 1:550%500

000000000000006]

BLOCK M-74 ROBLE 4 HOJAS 155

000000ooo0000002

CANTO NATURAL CHAPA ROBLE U

000000000000004

CANTO ROBLE 1870X30%15

000000000000008

COLA BLANCA LENTA ELOTER-ME

0oo000oooo00007

GUIA INFERIOR ACERD PYC ROBLE

GISMEE

GUIA SUPERIOR ACERO PYC ROBU

GESMEE

HOWA ACERO I WMELAMINA ROBLE

HEEMEZ000E0030

LARGUERD RECHAPADO MELAMI

LREEOS0LE00SDME

LARGUERD RECHAPADO MELAMI

LRE?08016005DME

-7 8 ROBLE 1550K500X30 3P LA

00000000000000%

RUEDA INFERIOR ACERO

RISE

RUEDA SUPERIOR ACERO

RESE

TABLERD AGLOMERADD RECHAP,

000000000000002

TAPETA RECHAPADA MELAMINS R

4 |

TAPEZO7010ER vI
4

General |N01as | Imagen | Asignaciones |

ENully

O] cédigo

O000000000a000E [ Servicio

Mombre articulo
IBASTIDOR M-74 ROBLE 15500500%30 3 P LATON IZ

Familia L= Ivaliso0 | Foalta
Eamilia| BASTIDORES PERFILADOS (P) [ICFARTY F. alta| 23,

24 AZ5IME

205830

Preciozs |Tarifas | Stock | Caracteristicas | Wigh | Fabricac. |

Fijo 0,00
Coste M/ I 1 87 I 3,30 Media
Incrementa & 0,00 0,00 Ik, compra
Margen % Ut venta I
Ult. Cambin precio venta
Pvp | 10,34 |
Ult. Cambio precio compra
Puptlva | 1200 |EUR x|
Cuando se modifique el precio de compra desde otros procesos .
{+ .. se actuard segln se indiqus &n configuracion general (Ariculos)
.. =& modificard el precio de venta manteniendo el margen

... & modificara el margen manteniendo el precio de wenta

[

e

Para poder crear el escandallo de un articulo tiene que estar
previamente creado el articulo padre y todos los hijos.
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Supongamos que tenemos un articulo llamado M-7A ROBLE que
se compone de otros articulos llamados:

- COLA BLANCA LENTA ELOTEX-M60
- BASTIDOR M-7A ROBLE 1550X500X30 3 P LATON 1Z

Antes de crear el escandallo deben estar estos tres articulos
creados en la pantalla de Articulos.

Una vez creados, se debera posicionar en el articulos padre (en
este caso el M-72 ROBLE) y pulsar en el boton de Escandallos para poder
vincularle sus articulos-componente.

La pantalla de escandallos tiene el siguiente aspecto:

B Escandallos de articulo | 000000000000005 I x|
cesiga | 000000000000005 J| [4-74 ROBLE 1550%500¢30 3 P LATON 12 | 3 &H
B Procucio | Actusilzar | Refrescar costes

E | Producto ‘ De=scripoidn |Largn(m*Anchn(rr|Gruesn(l|Camidad| Il | hi® | hf* |Dias ﬂ%lncre|Cns‘te unid% TOTAL | —
.gggggggggggggggy COLA BLAMCA LENTA ELOTEX-MED 0 247 15|
| ]o0noo0a000o0aas BASTIDOR b-74 ROBLE 1550%500%30 3 P LATON IZ 1,0000 i £A47 5AT!
LI >
4| | 3
Operaciones (tiempos) \E xz-l
FasalOperacio’n |Descr\pcwo’n Programs Plano Mirutos ejecy) Costehora [Media CH Empl{ TOTAL ‘ —
0ooo4 | GRAPADORA DE CUADROS 4,00 30,03 15,00 3,00
00005 | ARMADO DE HOJAS 2,00 100,00 12,00 373
0oaos IMGLETADORA 4,00 123,00 10,00 a7

T T T T TTT T Jw

Tiempo jecucid Co 18,9000 Coste materiales 2,0200 Coste TOTAL 20,92

La pantalla anterior nos muestra el escandallo del articulo 5 llamado:
M-7A ROBLE 1550X500X30 3 P LATON IZ que se compone de:

Articulos:

- COLA BLANCA LENTA ELOTEX-M60
* BASTIDOR M-7A ROBLE 1550X500X30 3 P LATON IZ

Operaciones:

- INGLETADORA
- ARMADO DE HOJAS
- GRAPADORA DE CUADROS

Ademas el Articulo BASTIDOR M-7A ROBLE 1550X500X30 3 P LATON
IZ vemos que tiene a la izquierda una bola verde, eso quiere decir que
se compone a su vez de otros articulos:
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Articulos:

- CANTO ROBLE 1870X30X18
- COLA BLANCA LENTA ELOTEX-M60

Operaciones:

- INGLETADORA
- LIJADO DE BARNIZADO
- GRAPADORA DE CUADROS

Cuando el articulo que forma parte de otro articulo es de tipo
materia prima (no se compone de mas articulos) aparece con una bola
roja. Cuando el articulo a su vez se compone de otros articulos, aparece
con una bola de color verde.

En nuestro caso, la imagen anterior, el articulo COLA BLANCA
LENTA ELOTEX-M60 es materia prima pues no se compone de ningun
otro articulo y por eso aparece en color rojo.

Por su parte, el articulo BASTIDOR M-7A ROBLE 1550X500X30 3
P LATON IZ tiene el botén verde lo que nos indica que se compone a su
vez de otras cosas.

En la parte inferior de la pantalla vemos las operaciones.

Si pulso sobre el boton verde del articulo BASTIDOR M-7A ROBLE
1550X500X30 3 P LATON IZ se me abriré el escandallo de ese articulo
pudiendo mantener en pantalla los dos escandallos (el del articulo M-7A
ROBLE 1550X500X30 3 P LATON IZ ...) que estdbamos mirando
anteriormente y el actual.

Gréaficamente lo veriamos asi:

1= Escandallos de articulo | 000! =l
cédigo | 000000000000005 || | M-74 ROBLE 1550450030 3 P LATON 12 | Refrescar costes | B B
E? Producta I Actualizar | W o I-_lj
E | Producto | Descripcion |Largo(miAncho(r|‘|Grueso(r|Cantidad| ] | = | b= |%Incre|Cos‘te Unid4 TOTAL ”;I
!IUUUUUDDDDDDDDD? COLA BLAMCA LEMTA ELOTEX-MED 00800 247 0,15
7D000000000000005 BASTIDOR M-TL ROBLE 15505000 41,0000 ERE 517
m & Escandallos de articulo | 000000000000006
H Cédigo IDDDDDDDDDDDDDDB |I IEIASTIDOR W-TA ROBLE 1550450030 3 P LATOM IZ | Refrescar co:
: Bl Producta || Actuslizar |
— E | Procucto | Descripcidn |Largo(miAncho(n‘|Grueso(r|Cantidad| ] | [ | b= |%Incre|Cos{E
— !IDDDDDDDDDDDDDDS CAMTO ROBLE 1870H30H18 41,0000
!IDDDDDDDDDDDDDD? COLA BLAMCA LEMTS ELOTEX-MED 0,0500

Operaciones {
Fas%Operacién |De:

00004 | GF
0oons | AR
00008 ||

F

«| |
Operaciones {tiempos)

T UFaséoperacién |Descripci6n Frograma Plano hinutos ejecu] Costear:
o] 00002 | LIJADD DE BARNIZADO D 0,
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Si queremos ver de una forma mas grafica todo nuestro arbol de
escandallos de un articulo podemos pulsar en el botén que se indica en
la siguiente foto y se nos mostrara la estructura del escandallo de forma

gréfica:
ﬁEscandallos de articulo | 000000000000005 x|
Cidign IDDDDDDDDDDDDDDS J| IM—TA ROBLE 1550%500%30 3 P LATOMN IZ | Refrescar costes E{p Q(
B Producto I Actuslizar | ok @63& I
E | Producto | Descripcion |Largo(mlAnch0(rr|Grueso(r|Cantidad| ] | M2 M= %Incre|Coste Unid4 TOTAL ”;l
N ﬂuuuuuuuuuuuuum COLA BLAMCA LEMTA ELOTEX-ME0 0,0600 247 0,15
Il JDUDUUDUUUUDUUUB BASTIDOR h-7 & ROBLE 1:550%:500x] 1,0000 517 517

En la siguiente imagen vemos un articulo con bastantes escandallos
dentro de esa pantalla:

£ Estructura de escanda x|

B-£0 ARM. MOD. ESPACIO | MELAMINA ROBLE 1 HOJA 2401450516
.EI POMO DE LATON DE 25 PARAHOJADE 16
_J BISAGRA CAZOLETA ACODADA
.EI TORMILLO 3.8515 BRICO
.EI TAPETA MELAMINA 25007 0:10 ROBLE
.EI TAPETA MELAMINA 22007 0XE8 ROBLE
.EI TAPETA MELAMINA 2200X165%8 ROBLE
=5 MODULO MELAMINA ROBLE 1H ESPACIO 2401445016
_J ESPIGAS DE 25x8
-] BARRA OVALADA CROMADA
_EI SOPORTE LATERAL PARA BARRA OVALADA
_J TORMILLD 3.0%15 BRICO
_J TORMILLO 3.0x20 BRICO
_J TORMILLD 3.5850 BRICO
{5 REGRUESQ ARMARIO MODULAR
.EI RETAL MELAMIMA 16
COSTADO ARM MOD ABATIHLE MELAMINA ROBLE 2500X590X16
.EI TABLERD MELAMIMA ROBLE BLANCO 2500X1 88016
.EI TACOMN MELAMINA ROBLE CIC 19 MM
[-£3 ENTREPARO ARM MOD ABATIBLE MELAMINA ROBLE 442480316
-] BUELOITECHO ARM MOD ABATIBLE MELAMINA ROBLE 442X590K16
_J TABLERD MELAMIMA ROBLE BLANCO 2500188016
.EI TACOM MELAMINA ROBLE CIC 19 MM
F-C0 TRASERA ARMARIO MODULAR MELAMINA ROBLE 2440X47 410
£ HOJA ESPACIO MELAMINA ROBLE 2401X450X16

Asi podemos ver de forma grafica la composicion de los escandallos y

y hacernos una idea de todos los niveles (escandallos contenidos) que
existen.

Al estar en forma de arbol, podemos expandir 6 contraer cada uno
de los escandallos para realizar mejor la revision del mismo.

El botdn que se encuentra a la derecha del anterior es el que nos
indica todos los escandallos en los que se encuentra el articulo actual.
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B
I 00000000000000S ﬂ

Escandallos en los que participa

Escandallos Descripcidn [;l
BLOCK M-TAROBLE 4 HOJAS 1550:600%30 70X30 3 P LAT‘

Cerrar |

En nuestro caso, el articulo con codigo 5 forma parte del articulo con
codigo 9

Mantenimiento de Escandallos

Se accede desde:

£, Escandallos de articulo | 000000000000005 x|

Cédigo | J| |M-TA ROBLE 1550X500X30 3 P LATON |7 | Refrescar ca &, B

& Productol Actuslizar | & S [

Suele ser habitual que interese cambiar en todos los escandallos un
articulo por otro. Por ejemplo supongamos que hemos dejado de usar la
COLA BLANCA LENTA y ahora utilizamos la COLA BLANCA
PROGRESIVA. En vez de ir articulo por articulo cambiando este
elemento, mediante esta pantalla podemos cambiar ese componente en
todos nuestros articulos.

En la pantalla que se muestra hemos escogido cambiar el articulo:
CANTO NATURAL CHAPA ROBLE LIJADO DE 19 MM

Por el

CANTO ROBLE 1870X30X18

Una vez indicados, pulsamos en el botdn de la derecha (actualizar)

para que nos diga que escandallos se van a ver afectados por este
cambio.
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EMantenimiento de escandallos =10l x|
Ponga los codigos de materias primas y/o escandallos Lizta de escandallos que se veran afectados de % Mostrar todos los escandallos
que quiere cambiar por los nuevos materiales pio forma directa por los articulos que se van a . L .
ezcandallos carmbiar " Fittar por el par de codigos activo
Cambiar ... I | @9 Actualizar lista de escandallas afectados I 1
. pai ... et 2
p | Anadurl E'kl Escandallo Descripcidn I

Gl cril Cammbiar por codign | =] 000000000000001  |ARMARIO ABIERTO OLMO HOJA LISA DE 1355-7 60

»00o0oooooooooo4  |nooooooooooooos

-
A 13

Limpiar tods la lista | Realizar cambio de materias primas yvio escandallos | EL" Cerrar |

4

En caso de que queramos realizar un cambio agrupado nos puede ser
atil ir mirando los articulos que se ven afectados para cada uno de
nuestros pares de cambio. Para eso podemos activar el filtro de “Filtrar
por el par activo”.

Después de realizar este proceso, se nos habran actualizado los
escandallos pero serd necesario actualizar los precios de los articulos.
Para eso deberemos ejecutar el proceso de recalculo de costes cosa que
se puede hacer desde Utilidades/Configuracién General/Fabricacion.

Generador de Escandallos

La opcion anterior nos permite sustituir un articulo por otro de forma
rapida en todos nuestros escandallos.

Esta opcion nos permite crear un escandallo desde otro. Seria para
poder hacer un escandallo igual al actual con alguna pequeiia
modificacién. Esto es Gtil cuando queremos crear por ejemplo un nuevo
producto igual a otro que ya tenemos con alguna pequefa variante.

A esta pantalla se accede desde aqui:

ﬁfscandallus de articulo | 000000000000005

A
cadon [100000000000005 J [17A ROBLE 1550450030 3 P LATON IZ Refrescar costes | EAK
& Productol Actuzlizar LA @

Que nos mostrard la siguiente pantalla en la que podremos primero
localizar y luego cambiar los articulos que nos interese no incluir en el
nuevo escandallo:
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ﬁﬁenerador automatico de escandallos

cambiar unos caracteres por ofios. Si el articulo resultante no existe, se crea a parti del articulo original. Si ya existe, no se hacen cambios

NOTA: Solamente se procesaran los escandallos que contengan la descripcion buscada

o [m [

Desde esta pantalla se puede crear un escandalo nuevo a partic de otro existente. El cddigo del nueva escandalla [y de los contenidas) serd el resultante de

|Escandallosaprocesar Aticulog afectados | Procesa final |

Q Descripcion de articulos

Descripeion de articulo

Carnbiar par

Descripcidn actual Carnbiar por descripcidn ﬂ
B, Af |
B Borrar |
Borrar toda la
lista
[~

Cadigo de articulo

Caracteres a buscar LCambiar por

Escandallos a los que afectara

Escandalla/comodin

—

Alta de Articulos y Operaciones en un Escandallo

Para dar de alta los articulos de un escandallo debemos pulsar el botén

. Ve I ; 7 ’ .

de anadir linea Q gue no llevara a las lineas de esta pantalla. Escriba
el cédigo de un producto, si no sabe el codigo pulse la tecla ‘+’ para que el
sistema nos muestre una lista de seleccién de productos.

Para seguir afladiendo mas productos, puede pulsar la tecla de flecha
abajo 0 pulsar de nuevo en el botén de afadir linea.

Para afiadir operaciones, el proceso es el mismo que para afiadir

articulos pero el boton Q es el que se encuentra en la parte inferior de
la pantalla, la correspondiente a operaciones tal y como se muestra en la
imagen a continuacion. si no sabe el cédigo de la operacion pulse la tecla
‘+’ para gque el sistema nos muestre una lista de seleccién de operaciones.
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\

Tipo de Unidades del Articulo

Por defecto, los articulos se miden en unidades con dos decimales
como podemos ver en la columna cantidad.

En caso de que nos interese trabajar con 3 decimales deberemos

indicarlo previamente a la creacion del articulo en la pantalla de
Ficheros/Divisas.

En caso de que el articulo se mida en metros cuadrados u otro tipo
de unidad de medida se debera previamente especificar en la ficha de

articulos cual es la definicion correcta del articulo. Se hace en la pestafa
de caracteristicas.

Precios | Tarifas | Stock  Caracterizticas |Wet:| | Fabricac. |

[ De gesu:ul [~ Soporta Lotes £ N Serie

Wolumen I— IJdad lote (1] I
IInidad - IJdad lote [2] I

™ FLU Hors  Kilogramos Cuenta contable
btz hletros lineales

| Iv Paor defecto
Tipa Emb. (m=  metros cusdrados I

I— EnmpraSIEDDDDDDDDD
M= Metros cukicos Yertas |?Dnnunnnun

Segun el tipo de Unidad de Medida del articulo en la pantalla de

escandallos se activaran las columnas correspondientes para poder
especificar la cantidad.
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Suma de los Costes

La parte inferior de la pantalla nos muestra la suma de los diversos
costes:

Esas cifras se vuelcan a la pantalla principal de articulos:

gue nos permite ver los costes de materiales, de las operaciones y
el total de costes de la fabricacion de ese articulo.

El Margen % lo especificamos para cada articulo y nos permite
indicar un margen a afiadir sobre el coste de cada articulo.

El Incremento % lo especificamos en Configuracion
General/Fabricacion y seria un Incremento para todos los articulos.

Impresion del Escandallo

Podemos imprimir el escandallo de varias formas:

Todos
Resumen de materiales y operaciones
Desglosando materiales
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Desglosando operaciones

La opcion de Desglose de Materiales nos permite indicar el nivel de
profundidad del listado.

El listado de Desglose de materiales nos saca un listado con el arbol de
materiales de todo el escandallo y sus subniveles. Se puede especificar
cuantos subniveles queremos mostrar.

El listado de Desglose de operaciones nos saca en arbol las operaciones
necesarias para todo es escandallo indicando los tiempos:
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Procesos de Fabricacion
Ordenes de fabricaciéon

A la pantalla de Ordenes de Fabricacion (O.F.) se accede desde

1.- Ventas/Pedidos de Clientes
2.- Fabricacion/Ordenes de Fabricacion.

- Para “producir” los pedidos de clientes iremos habitualmente desde
Ventas/Pedidos de Clientes.

- Para “producir” para stock iremos habitualmente desde
Fabricacion/ordenes de Fabricacion.

Las ordenes de fabricacion que se crean a partir de los pedidos de
clientes, se debe ir a la pantalla de Pedidos de clientes y pulsar el boton

de ordenes de fabricacion \j Cuando se pulsa dicho botén, se genera
una orden de fabricacién con el mismo cédigo que el pedido, pasando
unicamente los articulos del pedido que tengan escandallos.

Nota: por defecto el n° de orden de fabricacion es la misma que el
pedido. Si se quiere que sea distinta, siguiendo un contador propio se
debera indicar asi en Utilidades/Configuracion General/Fabricacion
desmarcando la opcién de Forzar que la Orden de Fabricacion...

Al hacer clic en el botén de Ordenes de Fabricacion desde la
pantalla de Pedidos de Clientes se nos abre la pantalla para realizar
ajustes.
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En esta pantalla podemos realizar ajustes, aumentando la cantidad
a fabricar para por ejemplo aumentar el stock.

En nuestro caso, la cantidad pedida era una unidad y la subimos a
10 y pulsamos en el boton de Guardar Cambios. A continuacion se nos
abre la pantalla de las Ordenes de Fabricacion.

El proceso de creacién de orden de fabricacién suma las
cantidades y tiempos de operaciones definidas para cada uno de los
escandallos. Dicha informacién se puede ver: detallada 6 resumida. Si
se muestra detallada, se pueden consultar los materiales y operaciones
necesarios por escandallo. Si se muestra resumida, Unicamente se
muestra la suma de materiales y tiempos de operaciones.

Para cambiar de Detallada a Resumida debemos marcar esto:

En la parte inferior de la orden, se nos muestra el total de los
costes de materiales, operaciones y la suma de ambos.
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El mantenimiento de la orden se realiza desde el pedido. Si se
aflade, anula 6 se modifica el pedido, al guardarlo se actualizan los
valores de la orden de fabricacion a la que esté asignado.

Desde una orden de fabricacion se puede acceder al pedido
asociado pulsando sobre el boton que se encuentra en la parte superior
de la orden.

Haciendo doble click sobre el codigo del articulo en una orden de
Fabricacion, se accede al escandallo de ese articulo.

En la imagen de la Orden de Fabricacion anterior del articulo
BASTIDOR vemos que en la parte de abajo tenemos:

Operaciones de las que se compone cada uno de los articulos
de la O.F:

Materiales de los que se compone cada uno de los articulos de
la O.F.

Partes de Trabajo asociados a esta O.F.

Partes de Almacén asociados a esta O.F.

Resultados O.F. que es la comparacion entre los costes
previstos y los reales de la O.F..

Resultados (escandallos) que es la comparacion entre los
costes previstos y los reales para cada uno de los articuls de la
O.F.

La cantidad de Ajuste que habiamos puesto anteriormente,
también se puede modificar aqui.

Si a continuacion vamos a la pantalla de Necesidades de
Fabricacion pulsando en el boton de la imagen:

N\

podremos ver y ajustar las necesidades de fabricacion.

En nuestro caso nos muestra:

Que quiere decir que:
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1.- Tenemos que fabricar 10 unidades del articulo 6
2.- Tenemos que comprar 10 unidades del articulo 8
3.- Del articulo 7 hay un stock previsto de 300. Esto ultimo quiere

decir que la suma de:

Si a continuacion, en mi caso, me voy a Pedidos Pendientes de
Recibir, observo que tengo efectivamente un pedido de ese articulo
pendiente de recibir por valor de 300 unidades.

En caso de que el articulo fuera de tipo metros lineales, metros
cuadrados, metros cubicos nos saldria en la columna de medida sus
dimensiones. Esta pantalla es meramente informativa y no podemos

cambiar nada.

La siguiente pantalla nos muestra el boton para realizar ajustes de

Fabricacion: \

En este caso no tiene razén de ser, pero cuando son Ordenes de
Fabricacion que vienen de Pedidos de Clientes, puede que en muchos
casos interese realizar ajustes de cantidades que queremos aumentar
para mantener el stock, etc... Esa pantalla nos da diversa informacion
sobre el estado del articulo.

Mantenimiento de Escandallos de una O.F.

Se puede dar el caso de que nos interese cambiar un escandallo en
una O.F. (sin afectar para nada a la definicién del articulo). Esto puede
suceder cuando interesa urgentemente fabricar un producto y nos falta un
articulo pero podemos cambiarlo por otro semejante. De esta forma
podemos rapidamente cambiarlo.

Se invoca desde:

\
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Y nos muestra la siguiente pantalla:

Creacion de una orden de fabricacion

Lea el documento Guia “paso a paso” para realizar Ordenes de
Fabricacion que se encuentra en la web en

http://www.flasof.com/anonftp/pub/ERP/Un ejemplo paso a
paso.pdf

Impresion de una orden de fabricacion
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La orden de fabricacién se puede imprimir:

Abreviada

Desglosada

Prevision de materias primas
Resultados de materias primas
Resumido

Detallado

Por familias

Resultado de tiempos
Resumido

Detallado

Por secciones

Empleados / Secciones
Empleados / Operaciones

Para todos los listados, se pueden afadir las ordenes vinculadas a la que
se esta imprimiendo.

Partes de trabajo

Este formulario recoge las operaciones realizadas por los operarios
cada dia. Nosotros introducimos las horas trabajadas, la orden de
fabricacion sobre la que se ha trabajado, la operacion realizada, el
escandallo sobre el que se ha trabajado y la cantidad. El sistema nos
muestra un resumen de la distribucién de las horas, pudiendo evaluar en
tiempo y porcentaje su distribucién (Productivas, improductivas y
estructurales).
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Al estar enlazados los partes de trabajo con las ordenes de
fabricacion, podremos obtener desde la orden de fabricacion listados con
los resultados de los trabajos previstos y los realizados.

Partes de almacén

La
funcién de los partes de almacén es la de llevar el control de la cantidad
de materiales que han sido necesarios para cada orden de fabricacion.

También descuenta del almacén las cantidades utilizadas.

En Configuracién General se puede indicar si el almacén va a funcionar
manual o automaticamente.

La opcion de funcionamiento manual es mas util cuando los componentes
de los que se compone el articulo son caros y escasos y por tanto
interesa un seguimiento estricto. La opcion de automético, es cuando no
interesa llevar un control de stocaje estricto y se pueden hacer
regularizaciones/inventarios cada cierto tiempo.

La opcion de automatico hace que los productos se descuenten del
almacén cuando la O.F. se inicia y se aumente el almacén cuando la O.F.
se acaba.

La opcion de manual hace que se descuente cuando se rellena el parte
correspondiente en esta pantalla y se aumente el almacén cuando se
finaliza la O.F.
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