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Instalación de Flash Gestión Cliente

Flash Gestión se compone de:

- Módulo Servidor
- Módulo Cliente

El Módulo Servidor es el que tiene la base de datos y su instalación incorpora también
una instalación cliente para que en la máquina donde se instala el Servidor se pueda
también trabajar interactivamente con la aplicación.

El Módulo Cliente se instala en todas las máquinas distintas del Servidor. (donde están
los datos).

Para su instalación se debe descargar el fichero llamado Instalación Cliente.EXE y
ejecutarlo.

IMPORTANTE: Este fichero NUNCA se debe ejecutar en la misma máquina donde se
encuentran los datos.

Al ejecutarlo se pondrá en marcha el instaldor y debemos ir respondiendo a las diversas
pantallas que vayan saliendo.

Una vez instalado, si pulsamos en Inicio/Programas tendremos una opción llamada Flash
Gestión con:

Si pulsamos en Flash Cliente se nos lanza una pantalla similar a la siguiente:

 En la pantalla anterior se deberá especificar el directorio del Servidor donde se
encuentra Flash Gestión.  Bastará con que pulsemos el botón de la derecha (que tiene tres
puntos) y en la pantalla que se abre, pulsemo en la parte inferior para localizar la unidad de
red en la que se encuentra el Servidor.
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 En nuestro caso seleccionamremos la unidad G: que se encuentra en una máquina
llamada Nueve.

 Al seleccionar esa unidad localizaremos el directorio Flash y dentro del directorio
Flash el directorio de datos. (normalmente \flash\datos\)

 Y ya está, el programa habrá encontrado al Servidor de Datos y empezará a traerse
al cliente todos los ficheros necesarios para poder ejecutar la aplicación en Cliente.


